Die Auktionen und ihre Spielmodi

Die Auktionen sind ein Klassiker auf Corp! Im
Auktionshaus (/auktionen) werden die
ausgestellten Truhenpakete mit unbekanntem
Inhalt versteigert. Es handelt sich also um ein
Gluckspiel: Eine Kiste kann superguten,
mittelmafigen oder auch superschlechten
Inhalt enthalten. In den Kisten kann sich die
gesamte Bandbreite an Moglichkeiten
befinden: Von normalen ltems, Uber diverse
Gutscheine, bis hin zu Custom Kopfen und Iltems ist alles
moglich! Fur die Versteigerung eines Paketes werden immer
drei bietwillige Spieler bendtigt. Zu Beginn jeder Versteigerung
wahlen die Spieler ihnr Wunschpaket. Naturlich muss man das
gebotene Geld auch besitzen. Habt ihr ein Paket ersteigert,
wird es nach der Auktion zu euch nach Hause kopiert. Folgt
einfach den Anweisungen im Chat. Pro Auktion darf in der
Regel nur ein Paket ersteigert werden.

Die Auktionen finden im Wechsel Samstag- und Sonntagabend
statt. Jeden 1., 2. und 5. Samstag im Monat um 19:30 Uhr und
jeden 2. Und 4. Sonntag im Monat um 20 Uhr.

Es gibt verschiedene Spielmodi, die auf den folgenden Seiten
erklart werden. Wir sehen uns bei den Auktionen!



Der Klassiker

Beim Klassiker unter den Versteigerungen
erhalt das hochste Gebot den Zuschlag.
Sobald ein Truhenpaket ausgewahlt wurde,
gibt der Auktionator ein Startgebot vor. Nun gilt
es, die anderen Spieler im Chat zu Uberbieten.
Dabei muss man zunachst immer 100 CT mehr
bieten, als der Vorganger. Der Auktionator passt die
MindestschrittgroRe der Gebote Schritt fur Schritt so an, dass
sie in etwa 10% uber dem aktuellen Einsatz liegen. Auf diese
Weise bleibt das Spiel spannend. Sobald kein
Auktionsteilnehmer mehr bereit ist, den aktuellen Einsatz zu
uberbieten, beendet der Auktionator die Versteigerung des
Truhenpaketes.

Eine Versteigerung konnte wie folgt aussehen:

[Supporter] Auktionator» Das Startgebot liegt bei 899 CT!
Hans» 5000 CT

[Super-Member]| Dieter» 5100 CT

[Ehren-Member] Georg» 5200 CT

[Supporter] Auktionator» Mindestschrittgrofde 500 CT
Hans» 5700 CT

[Super-Member]| Dieter» 8000 CT

[Supporter] Auktionator» Mindestschrittgrofde 800 CT

[Ehren-Member] Georg» 12000 CT

[Supporter| Auktionator » 12000 CT zum Ersten!

[Supporter] Auktionator » 12000 CT zum Zweiten!

[Supporter] Auktionator » 12000 CT zum Dritten!

[Supporter]| Auktionator » Verkauft an Georg






Japanische Auktionen

Bei den japanischen Auktionen gibt nicht der
Teilnehmer, sondern der Auktionator die
Gebote vor. Der Auktionator erhoht die Gebote
solange, bis nur noch ein Spieler bietet.

Statt langen Texten schreibt der Auktionator
nur noch Zahlen in den Chat. So kommt eine
schnelle und dynamische Auktion zustande!

Wenn zwei Bieten und bei dem nachsten vom Auktionator
vorgegebenen Gebot niemand mehr das Paket haben mochte,
erhalt der erste Bieter den Zuschlag. Dies verhindert, dass
jemand immer weiter hochpushen kann, sobald er sieht, dass
jemand Ja geschrieben hat.

Eine Versteigerung konnte wie folgt aussehen:

[Supporter] Auktionator» 8000 CT
Hans» hier
[Super-Member] Dieter » ich
[Ehren-Member] Georg »> ja
[Supporter] Auktionator» 15000 CT
Hans» ja
[Super-Member] Dieter» jo
[Supporter] Auktionator» 20000 CT
[Ehren-Member] Georg > bin dabei
[Supporter] Auktionator » Zum Ersten!
[Supporter] Auktionator » Zum Zweiten!
[Supporter] Auktionator » Zum Dritten!
[Supporter| Auktionator » Verkauft!



Ruckwartsauktionen

Statt aufsteigender Gebote gibt
der Auktionator bei den
Rackwartsauktionen immer
niedrigere Gebote, bis sich der
erste Bietwillige findet. Der
Schnellste gewinnt. Fur den
Zuschlag reicht eine einfache
Interessenbekundung im Chat
aus.

Eine Versteigerung konnte wie
folgt aussehen:

[Supporter] Auktionator» 300000 CT
[Supporter] Auktionator» 200000 CT
[Supporter] Auktionator» 100000 CT
[Supporter] Auktionator» 90000 CT
[Super-Member] Dieter» ich
[Ehren-Member] Georg »> ja
Hans» hier
[Supporter] Auktionator» Verkauft an Dieter fur 90000 CT!



Speedauktionen

Bei den Speedauktionen lauft ein Timer in
Form einer Bossbar ab. Pro Truhenpaket
wird ein Timer mit einer beliebigen Anzahl
an Sekunden gesetzt. Wenn der Timer
abgelaufen ist, erscheint im Chat ein rotes
STOPP. Die Person, die vor STOPP das
hochste Gebot geschrieben hat, gewinnt
die Auktion. Bei gleichen Geboten gilt das
zuerst geschriebene Gebot.




